Hier wird das Spiel “Super JokerMemo” erklart. Nicht nur mit Text, sondern auch in Bildern.
Viel Erfolg.

Auf der Downloadseite gibt es noch die Version 25.3. Doch dieses Bild ist von Version 26 (Beta),
das dort auch heruntergeladen werden kann. Trotzdem, die Anweisungen/Hilfen hier, Version 25.3,
sind vergleichbar.

e carte est un joker. Nouveau joueur ! C: 40 J: 2 B:
m . JMP\19-CatsDogs
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Die Kopfzeile vor dem Spiel und wenn man auf die Umschalttaste klickt,
das Auge

lgual. Pareja. N: 16 J: 1 B: 1

© .. KRN\B2 Objekte\ @ ﬂ

Die Kopfzeile (hier in Spanisch) vor dem Spiel Die beiden blauen Textfelder zeigen

und wahrend des Spiels wenn man die Informationen an - je nachdem was gerade
Schaltflachen zuschaltet. Das geschieht mit der gebraucht wird. Ob vor, oder wiahrend des Spiels
Augen-Schaltflache. unterscheidet sich.

Das Madchen, das die Tiir 6ffnet, bedeutet
aufseiten des Programms das Verlassen einer
Funktion/Seite und mit dem gelben Pfeil bedeutet
es das Programm selbst zu verlassen. Die Hand ist
der Mauscursor mit der man die Schaltflachen
bedient, oder Karten auswéhlt — wahrend des
Spiels.

Die rot markierten 3 Tasten betreffen das Spiel.
Die blau markierten 3 Tasten das Auswéahlen von
Bildern, bzw. Themen. Die gelb markierten 3
Tasten betreffen Informationen und Hilfen. Die
griin markierten 3 Tasten Optionen und
Funktionen.

Die Kopfzeile wahrend des Spiels

w " KRN\B2-Objekte\

Die Kopfzeile (hier in Spanisch) zeigt oben

Informationen fiir das laufende Spiel. Oben rechts werden die Karten gezeigt, die sich noch im
Darunter den Namen des Spielers der nun Spiel befinden. Hier sind es noch 16 Karten, 1 Joker und
dran ist, sowie seine momentane eine Bonuskarte.

Punktezahl.

Warum schalten sich die Schaltflichen aus? Weil man
wihrend des Spiels nicht aus Versehen auf eine klicken
mochte und weil man am Anfang knapp an leerem
(grauem) Raum ist. Man muss ndmlich zum
Weiterschalten auf die “Tischplatte” klicken — also auf
den Hintergrund.

Das geschlossene Auge zeigt, dass die
Buttons (Schaltflichen) ausgeschaltet sind.
Durch Klick auf diese Schaltflache werden
(auch wéhrend des Spiels) die
Schaltflachen wieder zugeschaltet.

Allgemeine Schaltflachen

L E ]I Eine hdufig erscheinende Schaltflache um eine Funktion oder Seite zu verlassen.

@ ) Die gleiche Schaltflache, aber mit gelbem Pfeil. Das bedeutet, dass man das Programm
ﬂ selbst verlassen mochte.

Eventuell zusitzliche Informationen.



Die rot unterstrichenen Schaltflachen
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Diese Taste hat die Funktion ein neues Spiel zu beginnen. Das kann man auch wahrend
eines laufenden Spiels. Es kann ja sein, dass man unterbrechen muss und danach lieber
noch mal anfangen mochte, oder einer der Mitspieler wegmuss und so die anderen neu
anfangen mochten.

Die Menge der Karten im Spiel kann mit dieser Taste (Schaltflache) bestimmt werden. Es
kann mit gerade mal 10 Karten (fiir ganz kleine Kinder) angefangen werden bis hin zu
tiber 100 Karten. Joker- und Bonuskarten je Runde kénnen auch variieren. So kann man
es spannend und vielseitig gestalten. Bei alten (kleinen) Monitoren keine zu grofle Anzahl
widhlen.

Das Bild (des Programmierens mit 12 Jahren) verweist auf die Namenslisten der
Mitspieler. Es konnen 6 unterschiedliche Listen gefiihrt werden und sehr viele konnen in
einer Runde mitspielen. Die Listen konnen abgespeichert werden. So hat man sie immer
zur Hand.

Wichtige Schaltflachen auf der Seite fiir die Mitspieler
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Diese Taste alphabetisiert die Namensliste. Um sie zu speichern, muss man aber auf die
gelbe Pfeiltaste klicken, damit die gednderten Eintragungen fiir diese Liste schon mal
geschrieben / gespeichert werden.

Diese Taste alphabetisiert die Namensliste, aber sortiert die aktiven Spieler nach vorne.
Um sie zu speichern, muss man aber auf die gelbe Pfeiltaste klicken, damit die gednderten
Eintragungen fiir diese Liste schon mal geschrieben / gespeichert werden.

Der Stift hat zwei Funktionen. Unten beim weillen Feld 16scht er es, damit man einen
neuen Namen schreiben kann. Oben bei den eingetragenen Namen fiigt ein Klick auf den
Stift, den unten geschrieben Namen an die Stelle wo der Bleistift sich befindet. Ist das
Feld unten (weile Feld) leer, dann kann man mit einem Klick auf den Bleistift oben das
jeweilige Feld l6schen.




Ein neues Spiel beginnen

Natiirlich kann man ein laufendes Spiel abbrechen, um ein neues zu beginnen. Zum Beispiel, wenn
ein Mitspieler vorzeitig gehen muss. Doch das Programm fragt (hier in Englisch) ob man das
wirklich méchte, damit man nicht aus Versehen das Spiel abbricht.

Unter Einstellungen/Sprachen kann man das Programm so einstellen, dass es beim nédchsten Start
die wichtigsten Seiten automatisch zeigt. Es fragt dann nach dem Thema der Karten, die Mitspieler
und die Kartenmenge, ohne das man fiir jede dieser Seiten wieder auf den Umschalter (das Auge)
klicken muss.

no

Ja oder nein, die Frage, ob man das Spiel verlassen mdchte.
Oder, ob man das Programm verlassen mochte.
So passiert das nicht irrtiimlich.

Die Kartenmenge bestimmen (Anzahl der Karten im Spiel)

(g}?mm{!’ifx.?gmmﬁﬁ “I';‘ obe “;‘" mmﬂﬂ

Cards: 12 Pairs. 6

B tooo | B w024 B soeo | B s B s |
- 14:0:0 | - 44:0:0 - 60:1:3 - 77:2:5 - 98:2:0
- 15:4:0 | - a4:2:0 - B0:3:5 - T7:4:10 - 98:3:1
> IECENN BECTOEE BUITEE EITEE EUDE
B o | Bl a2 L R . Bd:2:0 . 98:3:5
B soo | B 523 B s B e B s
. 1w | - §0:0:0 - 66:1:1 - 8d:2:2 - 98:5:11
- 20020 | - 50:2:0 - B6:2:2 - Bd:2:d - 105:2:3
| BTN BT ECTEE R O ETE
Bl 220 | Bl oz B sz B w000 B 10seo
- | - 50:1:1 - 76:0:0 - 1:1:0 - 105:6:6
- 40:00 | - 50:2:2 - 77:1:0 . o1:d:A - 105:4:5
- e | - 60:0:0 - 77:3:0 - 91:2:3 - 105:3:4
B o [l 20 |l ez | e | W s |
Mind: Stast with smaller numbers 1o check what your monifor can cope with

Hier in Englisch sieht man die Seite fiir die Anzahl der Karten im Spiel. Das Spiel kann man auf
mehrere Sprachen umschalten.



Amount Cards Joker Bonus
Cherss Wi Amenn -~

@ﬁﬁﬂ&] Cards: 12 F:airs: 6 :

- 10:0:0 - 40:2:4 - 60:4:!
- 14:0:0 - 44:0:0 - 60:1:.
- 15:1:0 - 44:2:0 - 60:3:
iy B e | @ oo
- 15:0:1 - 45:1:2 - 66:2:!
- 18:0:0 - 45:2:3 - 66:3:
- 18:1:1 - 50:0:0 - 66:1:
| S IR | EENTE, | R

Nun ein Ausschnitt in Originalgroie.

Man sieht: 15 Karten werden gewdhlt und dabei 1 Joker und 2 Bonuskarten. Das sind 12 Karten. 1
Joker, 2 Bonuskarten. Die 12 Karten sind im Grunde 6 Bilder, denn jede muss ja 2x vorhanden sein.
Also muss man 6 Paare finden und kann auf 2 Bonuskarten hoffen, aber erwischt unter Umstédnden
den Joker.

Im Spiel sind die Angaben auch in Deutsch. Karten statt Cards, Paare statt Pairs.
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Die maximal 18 Mitspielernamen die in eine Liste eingetragen werden
konnen.

Alphabetical @Tm Active Players first
PENMERS

Players Name Players Name Players Name

o T . [ <. [
o N . [ - [
. T - T < [
. IR - [ <. [
. R - I < [
<. I - I < I

Delete box content

Different Lists of Mames
o I New Name P
Type in New Player
ﬁ? Finished Save list
% Click the question mah_¢o get some help. White box: Type

name. Pencil (left of boxes): Insert name. Green boxes: Names
listed. Lighted: Names activated to play. Kid-Pics: Possible
name lists. OK: save and exit. Arrow button: Save only.

-

Mit der Taste alphabetisiert man die Namen,
aber mit der -Taste sortiert man die aktiven
Spieler, im gelb leuchtenden Feld, nach vorne. Man
markiert die Spieler die sich beteiligen durch klick
auf das dunkle (griinliche) Namensschild und es
leuchtet auf — es ist aktiv.

Man schreibt neue Mitspieler in das weile
Feld, das man mit dem Stift (der daneben ist)
auch 16schen kann. Dann nutzt man die
Bleistifte oben, um den geschriebenen Namen
in eines der Felder oben einzutragen.

Die Gesichter stehen fiir die 6 Listen. Klickt

man auf ein Gesicht, erscheint eine andere

Liste. Der blaue Punkt ist eine Lampe die rot =~ Mit der Daumen-Taste kann man die momentane
oder gelb leuchtet. Man muss dann auf den Auswabhl fiir das Spiel iibernehmen.

gelben Pfeil klicken, damit die Anderungen der

Liste gespeichert werden.



Die blau unterstrichenen Schaltflachen
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Mit dieser Taste (Schaltflache) kann man eine Seite auftun, wo man aus vielen Gruppen ein
Thema wahlen kann, um sie als Spielkarten zu nutzen. Details bitte unter Spielkarten
schauen.

Diese Schaltflache 6ffnet eventuell heruntergeladene zusétzliche (neue) Bilder. Im
Programm selbst ist eine Beispielgruppe enthalten so, dass man im Grunde eine mehr hat.

Diese Taste (Schaltflache) dient dem einlesen eigener Bilder. Wie man sie von seinen
Bildern erstellt und wo sie hinterlegt werden miissen, wird spater erlautert.

p0]=

Was konnten das fiir “eigene Bilder” sein? Nun, ich wurde oft in den 90ern (als ich das
Programm schuf) gefragt, ob ich das nicht erméglichen konnte. Seit 2017 (wo ich das
Programm neu liberarbeitet habe) gibt es diese Moglichkeit. Menschen méchten gerne
Bilder fiir das Memospiel von sich, ihrer Familie, den Kindern, Haustieren und Urlauben
machen. Das ist dann echt ein Spali. Ich habe lange daran gearbeitet das zu erméglichen.

Die volle Auswahl aller Spielkarten (56 Gruppen) in Version 25

¢ | Schane Kinderbilder (runde Spielkarten) giTSrk:_i[fer:ruEven: S;}:ne

a . ple n die Kinderbilder zeigen.

Menge der Karten: - 'on mir folografied, oders von mir 2ur
13312 1] [verfugung gestelit. Von Menschen die

den Anfang des Spiels und meing

unst unterstitsten

Neue Gruppe? Aul die
Daumen-Taste klicken.

*1 1

[1 SWS—) 333

wgﬁﬁm@EHEME

Borskarie .Iokefkuleln]

© Hans J Hubert Stoffels
http:/fwww.stoffelsweb.de

E5 gibt 55 Bdhomen. Maximale Zabl ist 51 Themen.

Féahrt man mit der Hand (Cursor, Die beiden weillen Felder darunter zeigen den Titel
Mauszeiger) iiber die kleinen Bilder (die der Gruppe und wiederholen den Text vom Feld oben.
Auswabhl) links, dann kann man im oberen  Allerdings bleibt diese Auswahl und das erste Bild der

weillen Textfeld Informationen zu dem Gruppe stehen. Dieses durch Klick gewéhlte Gruppe
Thema bekommen und sieht die Gesamtzahl wird beim Klick auf die Daumentaste (oben rechts) fiir
der Bilder in dieser Gruppe. das Spiel genommen.

Unten ist eine Auswahl der Bilder aus dieser
Gruppe zu sehen. Darunter sind die
Bonuskarte und die im Spiel enthaltenen
Jokerkarten zu sehen.

Mit den Pfeiltasten kann man in Einzelnen, oder in
fiinf Schritten durch die Bilder blattern um sich mehr
ansehen zu konnen.



Spater Bilder von der Webseite herunterladen und starten

s gt By

aYGrot plofiPictiires!
B Nokeeme LTS o 2 ped
&8 00-Standard2 jmd |
& Jokerhbemo25 The: box in the: middle shows he fles
that can be opened. These mean o
(- Standacd? upload a picture set. This can only work
if fles are available for download on the

websits. And provided you have copied
ther o e right place. Mare detais cn
the website.

| http:fjokermemo. stoffelsweb.de (Downloads) - Engl,, German, Span., French, Dutch.

Im Verzeichnis JokerMemo25 muss die
Datei der Gruppe sein. Und das
Verzeichnis mit den Bildern. Das
Programm kann nur diese Dateien lesen.
Hier 00-Standard2.jmd (JokerMemo-
Datei). Sie enthdlt die Information fiir die
Bilder im Verzeichnis 00-Standard?2,
Anzahl, Jokerzahl usw.

Dazu miissen diese sich an einer bestimmten Stelle auf Sind die Dateien in den richtigen

dem Rechner befinden. Im Verzeichnis des Programms Verzeichnissen, dann kénnen sie so

(bei mir hier Laufwerk B:), das JokerMemo25- einfach eingelesen werden. Mit der
Verzeichnis. Dort das Verzeichnis DLO (fiir Download- Daumen-hoch-Taste nimmt man die
Dateien), wo man die Bilder (als Verzeichnis) abgelegt Auswahl an.

haben muss. Ein Verzeichnis wird mit dem Programm

schon mal installiert, damit diese Funktion nicht einfach Diese 00-Standard2-Datei ist als Beispiel
so leer ist. schon enthalten.

Es ist vorgesehen, dass man spater eventuell noch
Bilderdateien herunterladen kann (von dieser Seite) und
sie mit dieser Schaltflache vom Rechner einlesen kann.

Anmerkung:

Den Direktlink ,,jokermemo.stoffelsweb.de“ gibt es so nicht mehr. Man kann nur noch iiber
die Hauptseite zum Spiel kommen: http://stoffelsweb.de/jokermemo — also in einem
,yunterverzeichnis® der Seite.

Aufgrund hoher Kosten musste ich den Provider wechseln. Beim Neuen gibt es dieses
automatische Erkennen der vorgesetzten Verzeichnisse nur als NEUE Verzeichnisse, was
zur Doppelbelegung fiihren wiirde.


http://stoffelsweb.de/jokermemo

Diese Taste 6ffnet ein Fenster / Seite, um eigene Bilder einzulesen
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Standasd images from all groups. (Fics in this group: 56) Private
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Es handelt sich um das gleiche Fenster
(Seite) wie bei “Spielkarten”, aber es ladt nur

P . Die eigenen Bilder brauchen ein Verzeichnis und
aus dem Verzeichnis fiir eigene Bilder,

miissen in einem bestimmten Verzeichnis abgelegt

eigene Themen. . .
. . . C . werden. Nur so kénnen sie eingelesen werden.
Fiir weitere Informationen wie diese Seite

funktioniert zuerst “Spielkarten” anschauen.
Mit der Installation wird auch in dieses Verzeichnis

Eigene Dateien nutzen ist nicht einfach. Man eine Standardgruppe installiert, sodass diese Funktion
braucht ein Bildbearbeitungsprogramm um nicht ohne Nutzen ist. Vorgesehen sind die Namen P1-
seine Fotos zu bearbeiten und im Format Privat, P2-Privat usw., aber es konnen auch andere
105x129 Pixel zu speichern. klare Namen gewdhlt werden wie Die Kinder,
Urlaube, Garten usw., je nach Bedarf und Thema.



Der Unterschied zwischen den drei Moglichkeiten.

* Mit dem Button (Cartoon) 6ffnet man die mitgelieferten Bildgruppen.

* Mit dem anderen Button (Haus) 6ffnet man eigene Bildgruppen, die in ein bestimmtes
Verzeichnis platziert werden miissen.

* Mit dem Button, der ein Verzeichnissymbol zeigt, 6ffnet man eine Datei (von einem
Download) die auch auf einem USB-Stick sein kann.

* Die Funktion mit dem Haus-Button ist nur fiir Bastler. Die mit dem Cartoon fiir Jedermann.
Die mit dem Verzeichnissymbol fiir jemanden, der spéter noch neue Bilddateien
herunterladen méchte.

 Fiir denjenigen der das einfacher findet, der kann auch hier eigenen Bilder platzieren. Dazu
braucht es eine Steuerdatei. Dazu an anderer Stelle mehr.

Das Bild oben zeigt die 3 Moglichkeiten. Das unten wie man (seit Version 25.3) auch auf anderen
Datentrdgern Bilddateien 6ffnen kann.

207
B0

The box in the middle shows the files
that can be openad_ These mean io
upload a piclune set. This can only work
if files are available for download on the
fhem to the nght place. More delails on
the website.

Iht‘tp:h’jokennemo.stol'l’elsweb.da {Downloads) - Engl., German, Span., French, Dutch.




Spiel funktioniert nicht: Bilder scheinen nicht zu erscheinen. Karten sind

leer, oder es sind nur Riickseiten zu sehen.

Das passiert, wenn die Datei mit den Bilddaten nicht richtig geschrieben wurde, falsch gedndert
wurde, oder man sie geléscht, oder falsch benannt hat. Dann kann das passieren. Auch miissen die
Verzeichnisnamen eingetragen sein. Sind diese falsch oder nicht vorhanden, oder die Reihenfolge
stimmt nicht, dann werden die Bilder nicht gefunden. Das Programm funktioniert nicht.

Erkldrungen zu den Steuerungsdateien findet man an anderer Stelle. Auch kann man das Programm
FindHD herunterladen und starten. Es erklart einiges und zeigt, wo eigene Dateien hingelegt

werden miissen. (Dieses Programm wird nicht mehr bereitgestellt)

= g [FOTOS (ab 2014) A (intern)]

SelectalStibject

¥

E8 2014 Fotos (Ansclryuversion)
B8 2014 Fotos ]
= 2015 Fotos

8 2015 Fotos (Anschauversion)
B8 2016 Fotos

B8 2017 Fotos

B8 2018 Fotos

@8 autorun
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The box in the middle shows the files
that can be opened. These mean to
upload a picture set. This can only work
if files are available for download on the
website. And provided you have copied
them to the right place. More details on
the website.



Die gelb unterstrichenen Schaltflachen

Taste zum nachtréglichen hervorholen der Punkteliste. Nicht mehr méglich, wenn ein
neues Spiel bereits gestartet wurde. Dann werden Punkte auf O gesetzt.

5

w4 Auf vielen Fenstern/Seiten befindet sich diese Taste, um Hilfen fiir diese Seite zu
* bekommen. Ansonsten kann man vom Programm aus dieser Webseite aufrufen.

v Aufrufen dieser und anderer Seiten meiner Software und Kunst.

Schaltflachen auf den Seiten

Ohne Anderung verlassen.

Einstellungen / Verdanderungen wéhlen.

Hilfe




Punkteliste
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Die Punkteliste erscheint automatisch am Ende des
Spiels. Mit der Taste oben kann man sie
zuriickrufen, wenn man sie zu schnell weggeklickt
hat. Das geht aber nicht mehr, wenn man von hier
aus die Taste (Joker) fiir ein neues Spiel anklickt.

Die eigenen Bilder brauchen ein Verzeichnis und
miissen in einem bestimmten Verzeichnis
abgelegt werden. Nur so kdnnen sie eingelesen
werden.

Bitte nicht zu schnell weiterklicken, denn
ansonsten sieht man die Punkte nicht und im
Spiel ist ein zu schneller Klick unter Umstdnden
schon, der der dem nédchsten gehoéren wiirde. Da
auf den angegebenen Namen achten.
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Rechts sieht man die Punkte die man fiir Gleiche
und Bonuskarte bekommt und den Abzug bei
einem Joker. Ungleiche Karten bringen keine
Punkte, aber der ndchste Spieler ist dann dran.

GOy sites Stes ot artand o

> s
[ e
4 S

This i 50 e armes of B phavrs
5 Bt aigatecaty W Bt o e own ickres - € zatati
‘smpais on e plajers chozan o s B, R B kg

See
m b
:

=
= E re—

& Huns-Jergen Stofuls, Cologne, Gamany. - Nov-Prokt-Software  Commercial use nat aliowsd. Thal is, nat 1o ba sald.

Auch dieses Bild ist, da das Spiel international
ist, hier als englisches Bild zu sehen. Im Spiel
sind diese Erldauterungen in Deutsch, Englisch,
Spanisch, Franzosisch oder Niederldandisch
schaltbar. Dazu dient die Taste unten links, die
man im Start- und im Hauptfenster findet, worin
die Sprache und auch andere Einstellungen
gewdhlt werden konnen.

Es gibt viele Seiten im Programm worin die
Spielweise erkldrt wird und die Funktion der
Tasten. Das Fenster (Seite) oben ist das, was am
Anfang aufgerufen werden kann um die vielen
Tasten (Schaltflachen) der Hauptseite zu erklédren.



Seite die auf verschiedene Webseiten fiihrt

| kzeichner.de (D / Engl.)
| stoffelsweb.de (D)

A .| JokerMemo Website (German/English) - Downl.:de.en,fr.es.nl

| Tipptrainer (D) - mit 10 Fingern schreiben lernen

i Meine Kunst/ My Art (Gallery)

| schach fiir Kinder {D)

| Notentrainer (D) fiir Keyboard

| Donation | Spende | Thanks

Here | present some of my sites. They deal with my art or present my free software.

Der Globus als Schaltfldche ruft ein Fenster (eine Seite des Meine Software ist
Programms) auf die einige meiner Webseiten zeigt. Auch die dieses  kostenlos. Es kénnen bei
Spiels. So kann man aus dem Programm heraus die Seite aufrufen, um Wunsch als Dank Spenden,
sie einem Freund zu zeigen oder zu schauen, ob es zusétzliche Bilder, kleine Betrédge, gesendet
oder eine neue Version gibt. werden.

Auch hier habe ich einen englischsprachigen Screenshot

(Bildschirmfoto) gewdhlt um nicht in jeder Sprache alle Bilder neu

einfligen zu miissen.

Anmerkung:

Wegen Providerwechsel kénnen die Seiten nur noch tiber normalem Link (nicht als
Subdomain mit vorgesetztem Thema) gestartet werden. Sollte sich im Programm eine
Direktlink (1x1.stoffelsweb.de) befinden, dann braucht man nur den Verzeichnisverweis
wdhlen: http://stoffelsweb.de/1x1

Die griin unterstrichenen Schaltflichen

‘.p Die Optionen: Hier kann man einiges einstellen und auch den Ton abschalten. Vor allem
bl wird diese Taste fiir die Sprachenwahl genutzt.

Eine Option die das Programm schoner und vielseitiger macht. Man kann hier den Riicken
einstellen, bzw. dndern. Es gibt viele verschiedene Ansichten fiir den Riicken der Karten.
Schlichtes, buntes, grafisches. Auf meinen Beispielbildern hier sieht man schon mal dass
sich da was dndern kann.

#@all Umschalttaste: Diese Taste schaltet nur die wahrend des Spiels abgeschalteten
B’ Schaltflachen wieder ein - wenn man sie dann braucht.


http://stoffelsweb.de/1x1

Wahlen einer Sprache / Einige Optionen (Einstellmoglichkeiten)

| Espafiol n

Deutsch m Espaniol
English = Mederlands
Francais u Italiano

Tono siono Informacion sobre los iconos
n del raton. Como se ven y qué R
significan.
Las reglas
Ventana de inicio automatico Si/ No |

Die Taste zum Aufruf des Optionenfensters. Der Seite fiir Hier lasst sich auch der Ton
Sprache und Einstellungen. abschalten, oder einschalten.
Man kann hier mit der Maus-Taste, den verschiedenen Man kann auf der ersten Startseite,
Cursortasten (Mausikons) des Spiels anschauen und verstehen aber auch hier die Regeln des Spiels
lernen. als Textdatei aufrufen.

Die grof8e Taste unten stellt die Funktion ein oder aus, wonach
die Seiten fiir Bilder, Mitspieler und Kartenmenge
automatisch beim Start aufgerufen werden - nacheinander.

<] —

. Die Mauscursors zeigen und erkldren
Ton ein- und ausschalten. lassen



. Auswahl der Riickseite / Bild fiir die Kartenrtickseite wahlen
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Die Wahl der Riickseite. Hier ist das
Programm auf Spanisch eingestellt. Das Bild

Flecha pequefia: una tarjeta en el frente o el parte de alras. Boton grande: saltar 5 imagines. Confirmar con
el boton OK. El parte de atrds seleccionado se guardard y aparecera automaticamente en el siguiente

in der Mitte ist die Karte zur Wahl. Das

Bilder rechts zeigt die alte Karte. Bei Klick
auf die Verlassen-Taste (oben rechts) bleibt

die alte Ansicht.

Man kann (gleich wie bei der Bilderthemenwahl) mit
Einer oder Fiinferschritten durch die Bilder wandern.
Hier muss man es auch, denn man muss sie ja einzeln
sehen. Mit Klick auf den Daumen-hoch kann man
diese dann wahlen. Siehe auch Beispiel unten.

Riickseitenbild
deigkanteniwahlen

Neue Karte

Vorherige Karte

Kleine Pfleile: Eine Kante vor oder zurick. GrofSe Taste: 5 Kanen vor oder zurdck. Mit OK-Taste bestatigen.
Die gewahite Rickseite wird gespeichert und erscheint beim nachsten Spiel automatisch. Bis man sie

ande.

Anmerkung:

Dank an die vielen Kinder, die Teil des Spieles wurden und sich des Spiels liber die Jahre

erfreut haben.



Umschalttaste

Igual Pareja. N: 16 J: 1 B: 1

T . ﬁ ... | KRB2Objektel @ Eg

Oben ist das Auge offen — die Tasten sind zu sehen.
Unten ist das Auge zu — die Tasten sind deaktiviert. Aber
der Spielername ist nun sichtbar. Daher sollte man diese
Tasten nur wahrend des Spiels zuschalten, wenn man die
Tasten (zum Beispiel um das Spiel abzubrechen) diese
braucht.

Igual. Pareja. N: 16 J: 1 B: 1
m. I# KRN\B2-Objektel
J

Die Zahl hinter dem Namen des spielenden Kindes sind die Punkte, die es bislang erreicht hat.

Oben die Ansicht beim Start des
Programm — wenn kein Spiel lduft. Hat
man auf automatischen Start gestellt,
erscheint direkt am Anfang die untere
Ansicht.




VERSIONSANDERUNGEN:

MNon-Profit-Software - Verkauf nicht erdaubt
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3 Starte mit Abfragen: Ja/inein kerics
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2 Hans-J. Stoffels, Kéln

An sich sollten diese Anderungen zur Version 27 fiihren. Doch wegen eines Bugs in der
Programmiersprache VB 6 musste ich einiges dndern, um den Error 50003 zu unterbinden. Der
einfacher halber habe ich daraufhin die Neuerungen mit den Anpassungen als Version 26.3
freigegeben. Daher sind einige Dinge anders.

Hier eine Anderung, der direkte Webzugang zu den Hilfeseiten. Mehr dazu unten.

[ Kaikeaturan Diese Bildergrippe; Katikahaen -
Menge der Karten: e
10305 h, X
Ko Gruppsa? Ausl die
Datsmen - Taste kBcken,

£ Hans J Hubert Stoffels
hitp:llwww.stoffelsweb.de

Ex gt 3T Bacherren . Wamemale Zaw it &5 Themem.

Die Themenwabhl ist nun, wegen der zum Teil groBen Bildermenge je Set, mit einer 10er-Schritt-
Taste versehen. Das heil$t, man kann in Schritten von 1, 5 und nun mit 10 durch die Bilder der zu
wdhlenden Bildergruppe (Thema) bléttern.
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[Ex gibt 3 Badasmen. Maccemals Taii it 85 Themes

Das Gleiche wurde fiir die privaten Bilder iibernommen. Das heilit, die Bilder fiir private Bildsdtze
— die hier aber mit 3 Bildergruppen ausgestattet sind, damit diese Funktion nicht leer ist.

2

30
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w\\. .,. HKlwing Plsile: Eing Farte vor oder purtck. Grofle Taste: 5 Karlen vor oder zurdck. Mt OH-Taste

" bestitigen. Die gewihite Rickssits wind gespeichen und erscheint beim rbchsten Spiel
| automatisch, Bis man sis dndert

PN o = VA D |

Praktisch ist die Taste fiir 10 Schritte vor allem fiir die Auswahl der Riickseite der Spielkarten. In
Klammern steht die Gesamtzahl. Dariiber die momentan gewdhlte Karte. Rechts die vorherige
Karte, bzw. Ansicht. Die, die sich im Spiel befindet. Beim Klick auf die Schaltflache “Daumen-
hoch” wird die neue Auswahl nehmen.



