- Die Regeln -

Hauptziel: Gleiche Karten

Das Ziel des Spiels ist es nach und nach sich immer mehr ehemals Das Spiel endet automatisch,
aufgedeckte Karten merken zu kénnen, um gleich zu finden. wenn alle Karten aufgedeckt
Solange man 2 gleiche hat, spielt man weiter. wurden.
Findet der Spieler eine Bonuskarte, dann spielt er weiter. Siehe Bonus.
Findet der Spieler eine Jokerkarte, dann spielt der ndchste weiter. Siehe Joker.

Nachster Spieler: Bei ungleichen Karten

Das Ziel des Spiels ist es nach und nach sich immer Der nédchste Spieler ist erst an der Reihe, wenn
mehr ehemals aufgedeckte Karten merken zu die Karten ungleich sind. So hat der Finder von
konnen, um gleich zu finden. Findet man nicht 2 2 gleichen Karten die Chance noch mehr
gleiche, dann geht das Spiel an den nachsten Spielergleiche zu finden, bis das Spiel an den anderen
weiter. weiter geht.
Findet der Spieler eine Bonuskarte, dann spielt er weiter. Siehe Bonus.
Findet der Spieler eine Jokerkarte, dann spielt der ndchste weiter. Siehe Joker.



Spielername wahrend des Spiels

Oben rechts wird angezeigt wo sich die Bilder
befinden und so auch welcher Art sie sind. Hier sind
es mitgelieferte Karten der Gruppe A3, Spielsachen.
Eigene Dateien befinden sich in einem anderen
Verzeichnis und die man zuzuladen kann, wenn sie
vorhanden sind, wieder in einem anderen.

Waihrend des Spiels entscheidet der
Computer den ersten Spieler per
Zufallsfaktor. Der Name wird oben angezeigt
und die Zahl in den Klammern sind dessen
Punktzahl zum jetzigen Zeitpunkt.

Zwei gleiche Karten bedeuten das der
Spieler, oder die Spielerin, Punkte
bekommen und weitermachen. Zwei
ungleiche Karten bedeuten, dass der ndchste
Spieler dran ist — es gibt dann fiir diese
natiirlich keine Punkte.

Genaueres beziiglich der Namen bitte unter Rot nachschauen, da die Eingabe der Mitspieler zu den
3 rot markierten Tasten gehort. Dort unter “Mitspieler” schauen.

Wichtig ist es, dass man auf das Namensschild achtet
und nicht aus Versehen schon mal weiter klickt. Man
wiirde dem anderen seine Runde nehmen.



Die Jokerkarte

Joker als erste Karte Joker als zweite Karte
Kommt als Karte 1 ein Joker geht das Spiel an =~ Kommt als Karte 2 ein Joker geht das Spiel an
den ndchsten Spieler weiter. Es gibt Punkteabzug.den nachsten Spieler weiter. Es gibt Punkteabzug.
Der nachste Spieler beginnt wieder mit einer =~ Der ndchste Spieler beginnt wieder mit einer
ersten Karte. Karte 1. ersten Karte. Karte 1.

Die Anzahl der Joker im Spiel kann bestimmt werden. Es kann auch ohne Joker gespielt werden.
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Die Bonuskarte

Bonus als erste Karte Bonus als zweite Karte
Kommt als Karte 1 eine Bonuskarte dann spielt Kommt als Karte 2 eine Bonuskarte dann spielt
der gleiche Spieler weiter. Es gibt Extrapunkte. der gleiche Spieler weiter. Es gibt Extrapunkte.
Der gleiche Spieler beginnt wieder mit einer Der gleiche Spieler beginnt wieder mit einer
ersten Karte. Karte 1. ersten Karte. Karte 1.
Die Anzahl der Bonuskarten im Spiel kann bestimmt werden. Es kann auch ohne Bonuskarte
gespielt werden.

IMe ravehe Mars i ain onm. Spieser machl weler




Zwei gleiche Karten

Das Ziel des Spiels ist es zwei gleiche Karten zu finden
Ist die 2. Karte gleich der 1. Karte, dann spielt Der ndchste Spieler ist erst an der Reihe, wenn die
der gleiche Spieler weiter, bis er ungleiche Karten ungleich sind. So hat der Finder von 2
Karten hat. Der gleiche Spieler beginnt wiedergleichen Karten die Chance noch mehr gleiche zu
mit einer ersten Karte. Karte 1. finden, bis das Spiel an den anderen weiter geht.
Die Anzahl der Karten (Paare) kann vorher bestimmt werden. Man kann von 10 bis mehr als 100
Karten spielen.
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Ungleiche Karten

Wenn die beiden leich sind
Sind die Karten nicht gleich, dann geht Der ndchste Spieler darf nun seine Karte 1 und dann seine
das Spiel an den ndchsten weiter. Der Karte 2 umdrehen. Sind diese gleich, dann spielt er weiter.
andere Spieler beginnt wieder mit Sind sie ungleich, dann geht die Runde an den ndchsten
einer ersten Karte. Karte 1. Spieler weiter bzw. zuriick (im Falle von 2 Spielern).
Die Anzahl der Karten (Paare) kann vorher bestimmt werden. Man kann von 10 bis mehr als 100
Karten spielen.




