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Nutzung neue Bilddateien

Neue Bilder werden ins Verzeichnis des Spiele (J okerMemoZS)Diese Seite ist rein informativ
und dort ins Verzeichn DLO kopiert. Damit das funktioniert :
gestattet die Installation nicht den Installationspfad zu
bestimmen.

Eventuelle neue Bilddateien sind auf
der Hauptebene dieser Webseite.

Die Option Bilder von der Webseite zu laden kann eingeschrdnkt sein. Da
sehr aufwendig. Wenn dort keine mehr zu finden sind, dann hier, wie man
eigene Bilddateien einfiigen kann. Diese Option erméglichte ich auf Wunsch
vieler Zuschriften, damit man mit Bildern der eigenen Kinder und Fotos
spielen kann.

Daher hier die Maoglichkeit dies zu tun:

JokerMemod3 JokerMemo25 » PRI »
P1-Privat
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Eigene Bilddateien nutzen

Zwei Dinge sind zu beachten

1. 2.

2. Muss die Datei Private.dat gedffnet und editiert
werden. Am besten mit dem Editor von Windows. Oben
sieht man das Ikon des Editors neben “Private.dat -
Editor”. Dort diirfen die ersten beiden Zeilen nicht
gedndert werden.

1. miissen die Verzeichnisse der eigenen
Bilder unter JokerMemo25\PRI\
untergebracht werden. Verzeichnisse
konnten sein:

“Kinder”

“Urlaub” . . I .
“Wanderungen” Ab der dritten Zeile kommen die eigenen Bildgruppen.

oL 1 P1 “P1-Privat” ist bereits als Beispiel enthalten und kann
und dhnliches. .
durch eigene ersetzt werden.
Die erste 1 steht fiir diese eine
Beispielgruppe. Fiigt man einen 2. hinzu Dann muss eine Zeile im Format [ ] erscheinen.
muss diese 1 auf 2 erhéht werden. Hat ~ Da kann man aber hinter der 1. Klammer zu Ubersicht
man 3 Bildthemen eingefiigt, dann muss die Kennung (hier P1, P2 usw.) schreiben.
dort 3 stehen.
Dann schreibt man...
1. das Verzeichnis worin sich die Bildergruppe befindet.
So z.B. “P1-Privat”, oder “Urlaub-Italien” usw. Aber in
Anfiihrungszeichen!
2. Die Zahl der Joker. Die Bonuskarte muss nicht notiert
werden, da es immer nur eine Bonuskarte gibt.

3. Die Gesamtzahl aller Bilder in der Gruppe - ohne
Joker und Bonuskarte!

Kennung der Bilder?

Jokerkarten: JO1.jpg, J02.jpg usw. Keine anderen
Namen!
K0001.jpg, K0002.jpg, K0003.jpg, KO004.jpg,
Die eigentlichen Spielkarten haben immer K0005.jpg, K0006.jpg, K0007.jpg ... wir machen einen
die Kennung: Sprung ..., K0101.jpg, K0102.jpg, KO0103.jpg,
K0104.jpg ... usw.
Ein Fehler in dieser Benennung fiihrt zu einer Fehlermeldung und u.U. Abbruch des Programms,
oder leerer Bildfelder.

Bonuskarte immer: K0000.jpg (Nullen!)

Und welches Bildformat? Siehe hier:



Format eigener Bilder

105 x 129 ohne Rahmen 105 x 129 mit Rahmen

Schoéner ist es mit einem Rahmen. Das kann man
aber nur mit Programmen die Ebenen zulassen.
Sodass man eine Ebene mit dem Rahmen (oben)
belassen kann. Gespeichert wird dann im jpg-
Format, das keine Ebenen hat.
Der Rahmen braucht nur 1 Pixel. Link und oben hell, rechts und unten (da Schattenseite) dunkler.
Dunkelgrau oder schwarz.
Es braucht eine Bonuskarte im Format K0000.jpg
(die Karte 0). Sie sollte mit BONUS beschrieben
sein. Es konnen aber auch Bonus- und Jokerkarten
aus den anderen Gruppen kopiert und bei den
privaten Themen genutzt werden. Das macht die

Die Bilder konnen recht einfach in diesem
Format auch ohne Rahmen genutzt werden. So
kann man mit jedem einfachen
Bildbearbeitungsprogramm arbeiten.

Speichern der Bilder fortlaufend mit KO001.jpg,

K0002.jpg usw. Sache einfacher.
Die Joker miissen fortlaufend mit JO1.jpg, JO2.jpg
benannt werden. Dabei diirfen nur Nullen, keine
“0O” genommen werden.
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SPENDE:

Vielen Dank und viel Freunde mit dem Spiel.

Fehlermelden / Bildergruppe nicht selbst machen

Wer einen Programmfehler melden mochte kann das mit der Email unten tun. Das AT muss nurch
@ ersetzt werden.

Wem das erarbeiten von eigenen Bildgruppen fiir die Familie, oder als Geschenk, zu miihselig ist,
der kann (fiir einen kleinen Beitrag) eventuell Bilder in einer Dropbox bereitstellen, die ich dann fiir
ihn bearbeiten als als Gruppe zuriickgeben kann.

stoffels AT email.com


https://www.paypal.me/hjstoffels/10




